
ТЕМА 4: Компютърно моделиране 

УРОК 14: Основни типове данни в скриптов текстов език за програмиране – 
числови типове данни 
 
Връзка към решените задачи: 
https://it-schoolbooks-gmail-com.trinket.io/kompyutrno-modelirane-za-7-
klas#/osnovni-tipove-danni-v-skriptov-tekstov-ezik-za-programirane/chislovi-tipove-
danni 
 
Задача: Създайте програма за изчисляване на среден успех по география на база 3 
получени оценки. 
Решение: 
 

 
 Резултат:  

 
 
УРОК 15: Основни типове данни в скриптов текстов език за програмиране – 
числови типове данни 
 

Задача: Създайте програма за изчисляване на съпротивление по дадени големина на 

ток и напрежение. 

Решение: 
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Резултат:  

 
 
За любознателните: Въведете код, който да извежда изчисленото съпротивление, 
закръглено до втори десетичен знак. 
Решение:  

 
Резултат:  
 

 
  



Задача: Създайте програма, която да изчислява обем на прав кръгов цилиндър по 
зададени височина и радиус на основата. 
Решение:  

 
Резултат: 

 
 
УРОК 16: Основни типове данни в скриптов текстов език за програмиране – низ 
 
Връзка към решените задачи: 
https://it-schoolbooks-gmail-com.trinket.io/kompyutrno-modelirane-za-7-
klas#/osnovni-tipove-danni-v-skriptov-tekstov-ezik-za-programirane/tekstov-tip-
danni-niz 
 
Задача: Напишете програма, която извежда емотиконите: 
:-)   усмивка  
:-(   тъга  
:″D   смях до сълзи  
<3  любов 
@>-->--  поднасям роза  
*<|:-)   Честита Коледа! 
¯\_("/)_/¯  недоумение 
d[-_-]b     слушам музика 
~(^-^)~   танцувам си 
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Решение: 
1. Създайте нов проект на Python 
2. Въведете командите 

 
3. Тествайте програмата 
4. Запишете файла 

 

Резултат: 

 
 
Задача: Напишете програма, която извежда следните животни: 
><(((('>  риба  
----{,_,″>  мишле  
@( * O * )@  коала  
@(′_′)@  маймунка  
_/\__/\__0>  червей 
 

Решение: 

 
 
Резултат: 

 



Задача: Напишете програма, която „рисува“ чрез текст. 
Решение:  

 
 
 
Резултат:  

 
 
УРОК 17: Основни типове данни в скриптов текстов език за програмиране – низ 
 
Задача: Създайте програма, която изписва по 20 пъти дума на чужд език! 
Решение: 
 

 
Резултат:  

 
 
  



УРОК 18: Основни типове данни в скриптов текстов език за програмиране – низ 
и числови – конвертиране 
 
Връзка към решените задачи: 
https://it-schoolbooks-gmail-com.trinket.io/kompyutrno-modelirane-za-7-
klas#/osnovni-tipove-danni-v-skriptov-tekstov-ezik-za-programirane/tipove-danni-
konvertirane 
 
Задача: Роботко обича да сглобява различни механизми. Първо подготвя две части, а 
след това ги свързва. Но когато изчислява колко болтчета ще му трябват, вечно се 
обърква. Затова иска да създаде програма, в която да въвежда броя на болтчетата за 
всяка част и извежда общия им брой.  
 
Решение:  

 
 
Резултат:  

 
 
Задача: Модифицирайте програмата за учене на думи, така че и броят повторения на 
дума да се въвежда от клавиатурата. 
 
Решение: 

 
 
УРОК 19: Приложение на циклични конструкции. Цикъл for 
 
Връзка към решените задачи: 
https://it-schoolbooks-gmail-com.trinket.io/kompyutrno-modelirane-za-7-
klas#/prilozhenie-na-ciklichni-konstrukcii/cikl-for 
 
Задача: Квадратчо моли Роботко да построи ограда около къщата му. Преди да 
започне със строежа, Роботко иска да направи проект на оградата на Python и да го 
покаже на Квадратчо. Оградата трябва да се състои от 5 долепени една до друга 
квадратни плоскости с дължина на страната 50.  
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Решение: 
 

 
 
Цветна ограда 
Подобрете кода, като:  
• оцветите панелите на оградата;  
• укажете типа на параметъра на функция draw_square 
 

Решение: 

 
 

  



Ограда за Сферичка 

 
 

УРОК 20: Приложение на циклични конструкции. Цикъл for 
 

Мисия: Заоблена ограда 
 

 

 
 

 
 



УРОК 21: Приложение на циклични конструкции. Цикъл WHILE 
 
Връзка към решените задачи: 
https://it-schoolbooks-gmail-com.trinket.io/kompyutrno-modelirane-za-7-
klas#/prilozhenie-na-ciklichni-konstrukcii/cikl-while 
 
 

Мисия: Касов апарат 
 

 
 

Щастието на Сферичка 

 

 
 
УРОК 22: Приложение на циклични конструкции. Цикъл WHILE 

Мисия: Вирус! 
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УРОК 23: Приложение на циклични конструкции.  
 
Връзка към решените задачи: 
https://it-schoolbooks-gmail-com.trinket.io/kompyutrno-modelirane-za-7-
klas#/prilozhenie-na-ciklichni-konstrukcii/prilozhenie-na-ciklichni-konstrukcii 
 
ТЕМА 5: Работа по проект 

УРОК 26: Използване на скриптов текстов език за програмиране за реализиране 

на конкретен проект 

Връзка към решените задачи: 
https://it-schoolbooks-gmail-com.trinket.io/kompyutrno-modelirane-za-7-

klas#/proekt-praznik-na-khoroto/po-stpkite-na-taratanci 

По стъпките на Таратанци 
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